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Textul nonliterar
Jocurile video

Lucrati in echipe! Alaturi de colegul/colega de banc3,
numeste, In ordine, primele trei cele mai bune jocuri pe
calculator.

Alegeti unul dintre acestea si, In maximum opt randuri,

realizati in caietul de clasa o descriere a regulilor aces-
tui joc. Jucatoare de jocuri pe calculator,

bucuroasa de victorie

Cititi descrierile si discutati in ce situatie ar putea fi folo-
sita compunerea voastra.

Citeste cu atentie urmatorul text si apoi raspunde la cerintele de mai jos.

Intotdeauna pdrintii au incercat sd isi tind departe copiii de jocurile video, pe motivul cd pierd vre-
mea inutil si isi stricd vederea, insd numeroase cercetdri in acest domeniu tin sd sugereze cd existd si
unele beneficii.

Astfel, specialistii ne asigurd cd, pe termen lung in multe cazuri, jocurile video pot reduce anxieta-
tea si stresul, pot restabili functiile motorii (in cazul celor cu probleme de mobilitate) si imbundtdtesc
vederea, dar nu numai.

Sd descoperim 7 dintre aceste beneficii surprinzdtoare ale jocurilor video asupra sdndtatii copiilor
nostri si, de ce nu, asupra sandtdatii adultului:

1. Au efect terapeutic pentru copiii cu boli cronice

Copiii diagnosticati cu boli grave precum autismul, depresia ori chiar boala Parkinson, ultimele
doud fiind in general specifice vdrstelor inaintate, pot da semne de ameliorare a simptomelor dacd se
joacd pe calculator, aratd cercetdrile realizate in cadrul Universitdtii din Utah.

De asemenea, jocurile video pot conferi sentimentul de putere, andurantd si spiritul de luptdtor, ele-
mente esentiale de care avem nevoie pentru a supravietui in situatii [imitd si cu resurse limitate, pentru
a trece cu bine peste incercdrile vietil.

2. Prescolarii isi dezvoltd mai bine capacitatea motorie

Probabil nu ti se pare cea mai eficientd metodd prin care sd iti inveti copilul sd fie mai activ, insd
daca iti lasi copilul in fata ecranului TV jucdndu-se jocuri interactive specifice vdrstei sale, acestea il
pot ajuta sd aibd un mai bun control asupra abilitdtilor motorii, sunt de pdrere cercetdtorii australieni.

3. Jocurile video reduc stresul si depresia

Un studiu efectuat pe subiecti care sufereau de stres si depresie relevd cd acestia si-au exprimat mai usor
frustrarea si agresivitatea jucdnd jocuri video, astfel inregistrandu-se o imbundtdtire a stdrii lor generale.

Fragment din articolul 7 efecte benefice ale jocurilor video, de Paula Rotaru, preluat de pe www.csid.ro

Utilizand DEX-ul sau un dictionar de neologisme, indica sinonimele urmatoarelor cuvinte: anxie-
tatea, beneficii, ameliorare, andurantd, abilitdti, frustrare.



Transcrie din textul citat un fragment de unu-doua randuri, in care sunt mentionate bolile asupra
carora jocurile pe calculator au un efect terapeutic.

Incercuieste, pe textul citat, trei cuvinte care exprima stari sufletesti/trasaturi umane pozitive si
trei care exprima stari negative.

Noteaza, pe caietul de clas3, urmatoarele elemente ale situatiei de comunicare, identificate in
textul citat: emitatorul, receptorul, mesajul, codul, contextul.

Incercuieste raspunsul corect.
Scopul textului citat este:
sa informeze cititorii; sa popularizeze mesajul; sa delecteze cititorii.

Tipul textului citat este:
1. argumentativ; ©b. descriptiv; ¢ narativ.

Relatia cu cititorul este:
.. familiara; b. oficial3; nu exista.

Noteaza, intr-un enunt, cele trei beneficii ale jocului pe calculator, prezentate in fragmentul citat.

In perechi, raspundeti la urmatoarele cerinte.

Extrage din textul citat doi conectori logici si explica rolul acestora in fragmentul citat.

Discutati, In grupe de patru-sase elevi, pentru a lua o pozitie referitoare la punctul de vedere
exprimat in articolul citat. Notati, pe caietul de clasa, patru argumente care sa sustina punctul
vostru de vedere.

In grupe, realizati un articol, pe o foaie distinctd, care sd exprime punctul de vedere argumentat
mai sus si care sd apara pe un site pentru mamici, pe un site despre jocuri pe calculator sau pe un
site educativ, la alegere.

Proiect. Imagineaza-ti ca esti inventator si ai creat cel mai bun joc de calculator al tuturor timpurilor.
Alcatuieste, in 150-200 de cuvinte, o descriere a jocului creat de tine, care sa cuprinda informatii des-
pre tipul de joc, regulile jocului, jucatori, durata jocului etc.
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ITALO CALVINO, BARONUL DIN COPACI
Tn;elegerea textului
Lumea jocului

Lucrati in perechi! Povesteste-i colegului/colegei de banca
ultima ceart3 dintre tine si parintii tdi. In discutie, vei men-
tiona: locul si timpul conflictului, participantii, motivul de la
care a pornit cearta, sentimentele trdite de tine, sentimentele
pe care crezi cd le-au simtit parintii tai.

Copii jucdandu-se,
Nikolai Bogdanov Belski

Citeste cu atentie textul de mai jos si apoi raspunde la cerintele care urmeaza.

La 15 iunie 1767, Cosimo Piovasco di Rondo, fratele meu, a stat pentru ultima oard la masd tn mij-
locul nostru. Mi-aduc aminte de parcad s-ar fi petrecut azi. Ne afldm in sufrageria vilei noastre din Om-
brosa: ferestrele incadrau ramurile stufoase ale uriasului gorun din parc. Era doudsprezece, ora la care
familia noastrd, dupd o veche traditie, stdtea la masd, desi printre nobili se incetdtenise moda, venitd
de la curtea nu prea matinald a Frantei, de a prdnzi pe la jumdtatea dupd-amiezii. Tin minte cd bdtea
vdntul dinspre mare si frunzele fremdtau. Cosimo zise:

— Am spus nu vreau si gata! si impinse farfuria cu melci. Nici cd se pomenise vreodatd o nesupunere
mai gravd. [...]

Abia mai tdrziu mi-am dat seama de aceastd acumulare treptatd de resentimente fatd de familie:
pe atunci aveam opt ani, luam totul in joacd, iar rdzboiul pe care noi, cei mici, il duceam impotriva celor
mari era cel obisnuit al tuturor copiilor; nu-mi dddeam seama cd incdpdtdnarea fratelui meu ascundea
lucruri mai adanci. [...]

N-a trecut mult si I-am vazut, pe fereastrd, cum se cdtdra in gorun. Desi nu avea decdt doisprezece
ani, era imbrdcat si pieptdnat foarte ingrijit, asa cum voia tata sd te prezinti la masd: pdr pudrat si cu
panglicd la coadd, tricorn, jabou de danteld, frac verde cu coadd, pantaloni de culoarea nalbei, sabie
micd si ghetre lungi, de piele albd, pdnd la jumdtatea pulpei, singura concesie fatd de un port mai potri-
vit vietii noastre de la tard.

[talo Calvino, Baronul din copaci

Lucrati in echipe! Discutati despre impresia pe care v-a facut-o titlul textului si apoi comentati-1
in maximum trei randuri. Castiga echipa care a oferit cea mai inspirata explicatie.

3. Incercuieste, in fiecare dintre enunturile urmaitoare, tiparul/tiparele textuale corespunzitoare
secventelor textului citat.

a. In primul paragraf al textului apare/apar: tiparul dialogat, tiparul descriptiv, tiparul narativ, tipa-

rul monologat.




In al doilea paragraf al textului apare/apar: tiparul dialogat, tiparul descriptiv, tiparul narativ,
tiparul monologat.

In al treilea paragraf al textului apare/apar: tiparul dialogat, tiparul descriptiv, tiparul narativ,
tiparul monologat.

Transcrie, din textul citat, cate doi indici spatiali si temporali.

Gaseste cate doua verbe apartinand timpurilor imperfect, perfect simplu si perfect compus. Explic3,
in aproximativ 50 de cuvinte, scopul utilizarii acestora in fragmentul citat.

Stabileste carui moment al subiectului i apartine fragmentul citat.

Fragmentul citatapartine................coiiiiiiiii i , deoarece................

Realizeaza, in 60-80 de cuvinte, rezumatul fragmentului citat.

Imagineaza-ti motivul pentru care baiatul refuza farfuria cu melci. Alcatuieste, in 200-250 de cu-
vinte, 0 compunere narativd, In care sa relatezi intdmplarea care l-a determinat s3 nu mai con-
sume acest fel de mancare.

Pentru portofoliul tau! Citeste romanul Baronul din copaci de Italo Calvino si alcdtuieste o fisa
de lecturd dupa modelul invitat la clasa.
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ITALO CALVINO, BARONUL DIN COPACI
Analiza si interpretare
Lumea jocului

Imagineaza-ti ca esti scriitor si povesteste, in 150-200 de
cuvinte, cum ar ardta o zi obisnuita din viata unor copii
din secolul al XVIII-lea. Te poti ajuta de tabloul alaturat,
realizat de pictorul englez John Hoppner (1758-1810).

Citeste-ti compunerea In fata clasei si discuta cu colegii
ce asemanari si deosebiri apar intre copilaria secolului
al XVIII-lea si cea a copiilor de azi.

Reciteste fragmentul citat in lectia anterioara si raspunde Copiii familiei Sackville,
la cerintele de mai jos. John Hoppner

Noteaza cu A (adevarat) sau cu F (fals) urmatoarele afirmatii. Corecteaza, in spatiile punctate,
afirmatiile considerate gresite de tine.

Autorul textului este Italo Calvino. (...)

Povesteste oral subiectul romanului Baronul din copaci de Italo Calvino.

Extrage din textul citat un fragment in care naratorul isi exprima pdarerea despre evenimentele
narate.



Menftioneaza, pentru fiecare personaj identificat, cate doua trasaturi fizice sau morale, care se pot
desprinde din fragmentul citat.

Personaj: ................. ... ... PErSONA): o ovimsmssnsmimesissinismomeme mnes
Trasaturi:.................... ... T SLIITENE st o 5 0 i 5 0 50 0 i 3

Exprima-ti, in 30-50 de cuvinte, parerea despre atitudinea lui Cosimo fatd de parinti si despre
decizia lui de a se urca 1n copac.

Crezi ca urcarea personajului In copac are si alte semnificatii, mai profunde? Argumenteazi-ti
punctul de vedere.

. Explicd, pe randurile de mai jos, la ce fel de razboi se refera naratorul cAnd spune ca rdazboiul
pe care noi, cel mici, il duceam impotriva celor mari era cel obisnuit al tuturor copiilor.

Comenteazad, in 30-50 de cuvinte, fragmentul urmator, avand in vedere actiunea intregului roman:
nu-mi dadeam seama cd incdpdtdnarea fratelui meu ascundea lucruri mai addnci.

UtilizAnd manualul de limba roman3, un dictionar de ter- = - ) - ' %
minologie literard sau internetul, realizeaza o fisa teoretica Stiai ca? "
in care sa definesti urmatorii termeni: narator-martor, Trama reprezintd subiectul
narator-personaj, narator-alter ego al autorului. ~ propriu-zis al unei opere lite-

’ . u .. rare, al unei piese de teatru sau
Scrie o compunere de 250-300 de cuvinte in care sa-ti ex- al unui film, actiunea, intriga pe

primi parerea despre limita dintre joc si realitate/seriozi- = are se tes evenimentele operei
tate, asa cum este aceasta inteleasa de copii si, respectiv, = respective.
de parinti.
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ITALO CALVINO, BARONUL DIN COPACI
Analiza si interpretare
Parteneri de joaca

Noteazd, in caietul de clasa, intr-un minut, zece cuvinte pe
care le asociezi cu substantivul prietenie. Citeste cuvin-
tele in fata clasei.

Pornind de la cuvintele care s-au repetat la exercitiul an-
terior, discutati, in grupe de 3-5 elevi, despre importanta
partenerilor de joaca in copilarie si in adolescenta.

Cdsutd in copac, Erik R. Davis

Citeste cu atentie textul de mai jos si apoi raspunde la cerintele care urmeazai.

— Nu, Mino, du-md acolo! I-am rugat. Nu trebuie sd fii supdrat pe mine din pricina melcilor; erau
scdrbogi, dar n-am mai putut rdbda sd-i aud strigdnd intruna!

Cosimo se infrupta din tort.

— O sd te pun la incercare, zise el, trebuie sd-mi dovedesti cd esti de partea mea, nu a lor.

— Spune-mi tot ce vrei sd fac.

— Sd-mi faci rost de niste franghii lungi si tari, cu care sd m-ajut, legdndndu-md, cdnd trec dintr-un
copac intr-altul; si sa-mi aduci un scripete, cdrlige si cuie din alea mari...

— Dar ce-ai de gdnd sd faci? O macara?

— Trebuie sd transportdm sus multe lucruri, vedem noi dupd aia: scnduri, trestii...

— Vrel sd construiesti o casd in copac? Unde?

— Dacd va fi cazul. Locul o sd-I alegem. Intre timp, adresa mea e acolo, in stejarul acela scorburos.
0 sd cobor cosuletul cu funia si tu o sd poti sd-mi pui induntru tot ce-o sd-mi trebuiascd.

— Pdi de ce? Vorbesti ca si cum ai rdmdne cine stie cdt timp ascuns... Nu crezi c-or sd te ierte?

Se intoarse spre mine, stacojiu la fatd:

— Ce-mi pasd mie dacd or sd md ierte? Si-apoi nu m-ascund cdtusi de putin: mie nu mi-e fricd de
nimeni! Ti-e teamd sd m-ajuti?

Italo Calvino, Baronul din copaci

Precizeaza sinonimele urmatoarelor cuvinte extrase din textul citat: rdbda, se infrupta, stacojiu,
fricd.

Identifica tiparul textual utilizat in fragmentul citat si precizeaza rolurile acestuia intr-un text
literar.



Stabileste evenimentul la care face referire personajul in ultima replicd a textului: Ce-mi pasd mie
dacd or sd md ierte?...

Cum crezi ca s-ar putea rezolva conflictul dintre Cosimo
si tatdl sau? Propune doud abordari diferite de cea aleasa
de Cosimo.

Citeste nota alaturata care cuprinde cateva tipuri de con-
flicte frecvente in literatura. Pornind de la aceasta clasifi-
care si de la fragmentul citat, ilustreaza, In aproximativ 50
de cuvinte, tipologia conflictului in romanul Baronul din
copaci.

Alcituieste o compunere narativa de 250-300 de cuvinte, cu
titlul Cdsuta din copac. In realizarea compunerii, vei respecta
urmatoarele cerinte:

textul va avea un narator-personaj;

ca tipare textuale, vei utiliza naratiunea si descrierea;
vei preciza doi indici spatio-temporali;

compunerea va avea minimum doua personaje;
compunerea va avea final deschis.

Conflictul este o structura
textuala specifica operelor epice
si dramatice care consta in cioc-
nirea de interese, de fapte, de ca-
ractere intre doud personaje sau
intre grupuri de personaje ori
in constiinta aceluiasi personaj.

Conflictul exterior presupune
infruntarea dintre doua perso-
naje dintre grupuri de personaje
cu interese, dintre conceptii, idei
diferite.

Conflictul interior este deter-
minat de tendintele contradictorii
manifestate la nivelul constiintei
aceluiasi personaj.

Stiai ca?
Dupd o clasificare tematica,
conflictele ar putea fi:

1. conflict intre doi oameni
(de exemplu: bun vs. raul;

. conflict intre om si Dumnezeu;

. conflict intre om si soarta;

. conflict intre om si natura;

. conflict intre om si societate;

. conflict intre om si sine;

. conflict intre om si supranatural;

. conflict intre om si tehnologie
(conflict modern).

o ~J 0o~ Ol &~ W N
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ITALO CALVINO, BARONUL DIN COPACI
Analiza si interpretarea textului
Parteneri de joaca

Lucrati in echipe! Discutati despre modalititile preferate
de petrecere a timpului liber ale: copiilor de 8-12 ani, ado-
lescentilor de 14-16 ani, tinerilor, adultilor, bitranilor.

Gaseste, alaturi de colegii de echip3, trei jocuri in aer liber
pe care le poti juca la orice varsta.

Leagdnul, Nicolas Lancret

Citeste cu atentie textul de mai jos si apoi raspunde la cerintele care urmeaza.

Acum se tutuiau amandoli, dar ea fusese aceea care incepuse.

— Si scranciobul al cui e? intrebd ea, asezdndu-se in scranciob cu evantaiul deschis in mand.

— Scrdnciobul e al tdu, precizd Cosimo, dar, intrucdt e legat de creanga asta, tot de mine depinde.
De aceea, cand atingi pdmdntul cu picioarele esti pe teritoriul tiu, dar cdnd te ridici in vizduh esti pe-al
meu.

Ea fsi facu vant si isi lud zborul, tindndu-se strdns cu mainile de funii. Cosimo scri pe creanga groasd
de care atdrna scrdnciobul, apucd franghiile si incepu s-o legene. Scrdnciobul zbura tot mai sus. [...]

Langd scrdnciobul Violei se afla altul, atdrnat de aceeasi creangd, dar tras sus si innodat, ca sd nu
se ciocneascd intre ele. Cosimo Isi dddu drumul de pe creangd, apucdndu-se de una dintre funii, exercitiu
in care se dovedi foarte indemdnatic, deoarece mama ne punea s facem multd gimnasticd, ajunse la
nod si il desfdcu, se instald in scranciob in picioare gi, ca sd-si facd vant, isi deplasd greutatea corpului,
indoindu-si genunchii si aplecdndu-se inainte. In felul acesta se avanta din ce in ce mai sus. [asi]

Viola cobori din leagdn si incepu sd impingd usurel scranciobul lui Cosimo.

— Uh!

Inhdtase brusc scdunasul pe care fratele meu stdtea in picioare si-I rdasturnase. Noroc insd cd el se
tinea cu nddejde de funii! Altfel s-ar fi prabusit la pdmant ca un nétdang!

— Trddatoareol! ii strigd Cosimo si se cdtdrd sus, inclestdndu-se de cele doud funii.

Italo Calvino, Baronul din copaci

Identificd personajele care apar in acest fragment.

Explica rolul semnului exclamarii in secventa: Noroc insd cd el se tinea cu nddejde de funii! Altfel
s-ar fi prabusit la pdmdnt ca un ndtdng.



Prezinti semnificatia unei figuri de stil identificatd in secventa de la exercitiul anterior.

Exprima-ti, in 30-50 de cuvinte, parerea despre semnificatia citatului: Acum se tutuiau amandoi,
dar ea fusese aceea care incepuse in conturarea relatiei dintre personajul masculin si cel feminin.
In raspunsul tiuy, poti face trimiteri la actiunea intregului roman.

Formuleaz3, in 30-50 de cuvinte, un punct de vedere personal cu privire la nevoia copiilor de a-si
delimita spatiul personal (teritoriul).

Imagineazi-ti trei posibile motive pentru care Viola vrea sa il rastoarne pe Cosimo din scranciob.
Discutind cu colegii, selectati-le pe cele mai potrivite.

Fragmentul citat prezinta prima intalnire dintre Cosimo si Viola. Explica, in aproximativ 50-70 de
cuvinte, cum se reflecti tema iubirii in roman, avand in vedere importanta acestei prime intalniri.

Pornind de la toate fragmentele citate, noteaza cinci argumente care incadreaza textul Baronul din
copaci de Italo Calvino la tema joc si joaca.

[lustreazi, intr-un eseu de 200-250 de cuvinte, cum se reflectd tema jocului in romanul Baronul
din copaci de Italo Calvino.

Scrie un eseu de 150-200 de cuvinte, cu titlul Parteneri de joacd. In compunerea ta, poti sa te referi
la cine sunt partenerii de joacd ai unui copil, cum ii selecteaza acesta, cat timp dureaza relatia lor
etc.
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